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Creacion de una consola de
eclipse




Creacion de una consola

- Cuando eclipse se ejecuta en modo normal, las salidas
estandar y de error no se muestran.

. Portanto, jcual es la interfaz estandar en Eclipse para
mostrar mensajes textuales (informacidn, depuracion,
etc.) al usuario? — Las vistas de consola.

{21 Problems | @ Javadoc | [, Dedaration | & Console &3 L ® @b | C
CV5
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Creacion de una consola

- La APl para el uso de una consola en Eclipse se encuentra
definida en el plug-in «org.eclipse.ui.console».

- En primer lugar, hemos de crear una nueva, y registrarla en el

gestor de consolas:

MessageConsole console = new MessageConsole(consoleName, null);
ConsolePlugin.getDefault().getConsoleManager().
addConsoles(new IConsole[]{console});

- A continuacion, debemos de crear un stream donde poder
escribir los mensajes que se mostraran por consola. Una
consola puede tener multiples streams donde escribir.

MessageConsoleStream redStream = console.newMessageStream();

- Un stream puede tener asociado un determinado color, para

poder diferencias distintos tipos de mensajes:

redStream.setColor(Display.
getDefault().getSystemColor(SWT.COLOR RED));
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Creacion de una consola

. Si estamos construyendo un conjunto de plug-ins que
seran distribuidos de forma conjunta, puede resultar
interesante crear un plug-in para que albergue la
consola de nuestra aplicacion.

- En este caso, crearemos un plug-in al que se acceda de
la siguiente manera para registrar los mensajes en la
consola:

ExampleConsoleUIPlugin.getDefault().printMessage(“mensaje”);
ExampleConsoleUIPlugin.getDefault().printError(“mensaje”);
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Creacion de una consola

£ Plug-in Development - es.example.consoleisrcles/example/consolefinternal ExampleConsole. java - Eclipse SDK
Fe Bit Sare Refador Mavigate Seanch Project Bun ‘Window Heip

i H-0-4- &
= pacageEsgiorer 11 5 Plugins

i
[
i
i
i
1
i

J]| Bxmplelonsole.java 1L

package e3.example.console.incernal;

puoblic Messag

retorn 3

1S

i
(L1
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Creacion de un editor de
texto




Creacion de un editor de texto

Eclipse proporciona una rica APl (aunque compleja)
para la creacién de editores textuales: JFace Text.

 Esta APl proporciona funciones para poder crear
editores con coloreado de sintaxis, marcado de
errores, autocompletado de cddigo, etc.

. Eclipse proporciona un asistente que permite crear
un nuevo plug-in que defina un nuevo editor de
texto.

« Por defecto, este asistente crea un editor de texto
para archivos XML.

. El ejemplo de creacion de un editor de texto
sencillo que mostraremos a continuacion no hara
uso de este asistente.
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Uso del punto de extension de
un nuevo editor
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Creacion de un editor de texto

 En primer lugar, crearemos un nuevo proyecto de plug-
in vacio.

& New Plug-in Project

Plug-in Project _=r?rj |
Create a new plug-in project & New Plug-in Project

Plug-in Content oy |
Project name: | es.example editor| Enter the data required to generate the plug-in.

Use default location

Plug-in Properties
Project Settings Flug-in ID: es.example. editor

Create a Java project Plug-in Version: | 1.0.0

Source folder: | src Plug-in Mame: Editor Plug-in

Qutput folder: | bin Plug-in Provider:

Target Platform Classpath:
This plug-in is targeted to run with:
Plug-in Options

Generate an activator, a Java dass that controls the plug-n's life cyde

() Edipse version: 33 0w

() an 05Gi framework: . " N -
Activator: | es.example.editor. ExampleEditorUIPlugin

This plug-in will make contributions to the UL

Rich Client Application
Would you like to create a rich dient application? Ovtes  @nNo

@ < Back ][ Mext = ]I Finizh H Cancel
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Creacion de un editor de texto
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En primer lugar, crearemos un nuevo proyecto de plug-

in vacio.

& New Plug-in Project

Templates

Available Templates:

A

B

AAAARAMRARARE
S N N R R N SR R G

This wizard creates standard plug-in directory

[% Package Explorer 3 f(L]:. Plug-ins

2 = s, example, editor
= [5 src

=83 es.example.editor

+ m ExampleEditorUIPlugin.java

structure and provides for choosing additional 4B, JRE System Library [jrel.6.0_05]

content from a list of templates.

Finish Cancel
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Te d d . t d t t
. o 7 . . 7 .
« A continuacion, registraremos nuestro editor de texto (aun sin
funcionalidad) invocando el punto de extensién
. . .
«org.eclipse.ui.editors».  ——
Extension Point Selection N
il es.example editor &% Create a new Internal and External Editors extension. J!JJ
= Extensions
Extension Points | Extension Wizards
All Ext:
wensions % E Extension Point filter: | Fedi
Define extensions for this plug-in in the following section.
=i org.edipse.ui.editorActions
type fiter text
Show only extension peints from the required plug-ins
Extension Point Description: Internal and External Editors
This extension pointis used to add new editors to the workbench. A editoris a visual ~
component within a workbench page. Itis typically used to edit or browse a document or
input object. To open an editor, the user will typically invoke "Open” on an IFile. When this
action is performed the workbench registry is consulted to determine an appropriate editor
forthe file type and then a new instance of the editor type is created. The actual result w
Available templates for internal and external editors:
<z Editor
£~ Multi-page Editor
Overview | Dependendes |Runtime | Extensions | Extension Points | Build | MANIFEST.MF | builld. properties | plugin. xml
Eclipse en el soporte al desarrollo de software.
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Creacion de un editor de texto

<extension
point="org.eclipse.ui.editors">
<editor
class="org.eclipse.ui.editors.text.TextEditor"
contributorClass="org.eclipse.ui.editors.text.TextEditorActionContributor"
extensions="text"

icon="icons/icon.gif" - es.example.editor £ =

id="es.example.editor.editorl"| % Extensions @

name="ExampleEditor"> _ _ ,

. All Extensions laz = Extension Element Details
< /ed itor> Define extensions for this plug-in in the following section, §ert the properties of "editor”, Reguired fields are denoted by
</extension> -
/ type fiter text id®: es.example.editor. editor 1
= 4= org.edipse.ui.editors Add... name®: ExampleEditor
® Exampletiitor (editor) icon: icons/edipse_icon.gif

extensions: text
dass: Y brg.edipse.ui.editors. text
command:

launcher:
contributorClass: org.edipse.ui. editors. text
v

default:
filenames:

symbolicFontame:

matchingStrateqy:

QOverview | Dependendes |Runtime |Extensions | Extension Points | Build | MANIFEST.MF | plugin.xml | build. properties
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Creacion de un editor de texto

- El plug-in que hemos creado asocia el editor de texto
estandar de eclipse (org.eclipse.ui.editors.text.TextEditor) y el
icono seleccionado a los archivos con extension «*.text».

& Java - Example/file.text - Eclipse SDK

File Edit MNawigate | Search Project Run Window Help
i mw g i%-0-4- T EH G @ £ | & sava
: @, v _ﬁ v
[£ Package Explor &3 ?g Hierarchy | — & file, text 20 =8|
=
v
== | o
o=
= [=F Example
file. text
=] result.xml
: 0¥ writable Insert 8 B e B
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Introduccion a la APl de JFace
Text

. Eclipse emplea el modelo dano, reparacion,
reconciliacion (damage, repair, reconcile).

- (Cada vez que el usuario cambia el documento, el
reconciliador determina qué region ha sido invalidada, y
cdmo debe repararse:

— Dano es el texto que debe redibujarse.

— Reparacion es el método empleado para redibujar el area
danada.

— Reconciliacion es el proceso de mantener la representacion
visual de un documento cada vez que se efectua un cambio.

. Para personalizar el modelo de dafno/reparacion de
nuestro editor, extenderemos la clase por defecto
TextEditor, y la modificaremos para que emplee nuestra
propia clase SourceViewerConfiguration.
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18 Universidad Politécnica de Valencia. Abel Gomez [agomez@dsic.upv.es] y




Introduccion a la APl de JFace
Text

- La clase SourceViewerConfiguration el clase central para configurar el editor
con funcionalidad adicional (p.e., coloreado de sintaxis o autocompletado).

- Por defecto, esta clase no soporta coloreado de sintaxis, por ello,
crearemos nuestra propia clase SourceViewer que herede de
SourceViewerConfiguration, pudiendo sobreescribir los métodos que nos
interesen.

- Nuestro SourceViewer hara uso de sus propias reglas para determinar las
distintas partes del documento, y cdmo deberan representarse.

- Podremos definir nuestras propias reglas de forma sencilla extendiendo la
funcionalidad ofrecida por la clase RuleBasedScanner.

( )\

TextEditor
Edicion de texto basica
N

SourceViewerConfiguration
Gestiona la configuraciéon de visualizacion
A

RuleBasedScanner
Analiza el texto y para definir sus atributos

Eclipse en el soporte al desarrollo de software. =¥ r
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Introduccion a la APl de JFace
Text

- De esta manera, nuestro plug-in I —
requerira de tres clases e :
adicionales: T o i

— ExampleEditor — Extiende la clase por o) Dbt ava
defecto TextEditor. Cambiaremos el ) o ——
SourceViewer por defecto. o e TeLeneS

— ExampleRuleScanner — Hereda de T & onor
RuleBasedScanner y define las reglas " B ManresTor
para nuestro propio editor que se B D oropertes
emplearan en la clase de
dano/reparacion.

— ExampleSourceViewerConfig —
Hereda de SourceViewerConfiguration,
instanciara la regla de nuestro editor,
y definira la accion de reconciliacion.

Eclipse en el soporte al desarrollo de software. oY Pl
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Introduccion a la APl de JFace
Text

- En primer lugar, debemos configurar nuestro
editor para que emplee nuestro SourceViewer:

]t es.example.editor [J| ExampleEditor.java &3 (1] ExampleRuleScanner.ja [J] ExampleSourceViewerCo =0

1 package es.example.editor;

3 import org.eclipse.ui.editorzs.text.TextEditor;
public class ExampleEditor extends TextEditor [{
puoblic ExampleEditor() {

saper () ;
setSourceViewerConfiguration (new ExampleSourceViewerConfig()):

i

Eclipse en el soporte al desarrollo de software. oY Pl
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Introduccion a la APl de JFace
Text

- A continuacién, debemos establecer el modelo damage/repair/reconcile
sobreescribiendo el método
SourceViewerConfiguration.getPresentationReconciler():

4l¢ es.example. editor [J] ExampleEditor.java [J] ExampleRuleScanner java |J| ExampleSourceViewerConfig 2 =8
-
public class ExampleScourceViewerConfig extends SourceViewerConfiguration {
private static fimal Color DEFAULT COLOR =
new Color (Display.getlurrent(), new RGE(0,0,0)):
ExampleRuleScanner scanner;
protected ExampleRuleScanner getScanner()
if (scanner == nnll)
gcanner = new ExampleRuleScanner():
=zcanner,setDefaultReturnloken |
new Token |
new TextAttribute (DEFAULT COLOR))):
}
retorn scanner:
H
poblic IPresentationReconciler getPresentationReconciler|
ISourceViewer =sourceViewer)
FresentationReconciler reconciler = new PresentationReconciler():
DefaultDamagerRepairer dr = new DefaultDamagerRepairer (getScanner()}):;
reconciler.setDamager (dr, IDocument.DEFAULT CONTENT TYFE):
reconciler.setRepairer (dr, IDocument.DEFAULT CONTENT TYPE);:
retnrn reconciler;
H
} -

Eclipse en el soporte al desarrollo de software.
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Introduccion a la APl de JFace
Text

o Por l:lltlmo, definimos B = corpie e[ cenpieriner e S ) o= Coni e
IaS reglas que public class ExampleRuleScanner extends RuleBasedScanner {
marcaran como se
coloreara el texto de
nuestro editor. En
este caso, definiremos
un color azul para
algunas palabras
clave de SQL, y color
verde para
comentarios:

public static String[] keyFords = {
"CREATE"™, "DRCP", "SCHEMa&", "TAELE", "PRIMARY", "FCREIGH", "EEY",
"REFERENCES", "VARCHARBR", "INTEGER", "DATE", "TIME"™, "NOT", "NULL"};

private static Color KEYWORDS COLOR =
new Color(Display.getlurrent(), new RGE(0, O, 200));:

private static Color COMMENTS COLOR =
new Color (Display.getCurrent(), new RGE(0, 200, 0)):

public ExampleRuleScanner() {
IToken keywordToken new Token (new TextAttribute (KEYWCORDS COLOR) ) ;

IToken commentToken new Token (new Textﬁttribate(CGMMENTS_CGLGRJ]:

IWordDetector wordDet = new IWordDetector() {
poblic boolean isWordStart (char c) {
return Character.isJavaldentifierStart(c);

}

public boolean isWordPart (char <) {
return Character.isdavaldentifierPart(c);
H
b

WordRule keyWordsRule = new WordRule (wordDet) :

'/ add tokens for each reserved word
for (imnt 1 = 0; i < keyWords.length; i++) {
keyWordsRule.addWord (keyWords[i], keywordToken):

H

zetRules (new IRule[] {
keyWordsRule,
new End0OfLineRule ("--", commentToken)

By

Eclipse en el soporte al desarrollo de software.
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Introduccion a la APl de JFace
Text

- En este punto, podremos ejecutar nuestro editor (debemos
recordar actualizar el archivo de manifiesto, para apuntar a la nueva
clase del editor):

ejemplo. text 2 =08

DROP TABLE "Model"."Solicitud":
CREATE TABLE "Model™."Solicitud"
{

"fk Identificador_ Rcta" VARCHAR NOT NULL,

"fk Identificador_Rlumno" VARCHAR NOT NULL,

"fk Identificador_Convocatoria” VARCHAR NCT NULL,

"fk Identificador_Examen" VARCHAR NOT NULL,
"Identificador Solicitud" VARCHAR NOT NULL,
"Estédn_Fotos_Disponibles™ VARCHAR (1) NOT WULL,

"Estd_ Fotocopia DNI_Disponible" WARCHAR (1) NOT NWULL,
"Estd_Certificado_Médico_Disponible™ WARCHAR (1) NOT NULL,
"fk_:[dentificado:r_Resolucién" WARCHAR NCOT NULL,

PRIMARY FEY(| "fk_Identificador_Convocatoria", "fk Identificador Examen", "Identificador_ Soli
)i

DRCP TABLE "Model"."Resolucidn™;
CREATE TABLE "Model"."Resolucidn"
(
"fk Identificador Rcta” VARCHAR NOT NULL,
"fk Identificador Convocatoria” WVARCHAR NCT NULL,
"IdentificadoriResolJcién" VARCHAR NOTI NULL,
"Hota" VARCHAR NOT NULL,
"Es_COn"!alidaCiﬁn" VARCHRR (1) NOT NULL,
"Es_Nota" VARCHRR (1) NOT NULL,
PRIMARY KEY( "fk_Tdentificador_ Rcta", "fk_Tdentificador Convocatoria"”, "Identificador Resolu
)i

DRCPF TABLE "Model"."Examen";
CREATE TABLE "Model"."Examen"
(
"fk_IdEn!:ificadnr_nsignat:lra_paIa_TitJlacir’Jn" VARCHRR NOT NULL,
"fk Identificador Convocatoria®™ VARCHRR NCOT NULL, (o

Eclipse en el soporte al desarrollo de software.
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Creacion de una hoja de
preferencias
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Creacion de una hoja de
preferencias

26

Cada plug-in, dispone de un elemento IPreferenceStore, al que se
accede mediante el método AbstractUIPlugin.getPreferenceStore().

IPreferenceStore es una interfaz que representa una tabla que
mapea un valor (boolean, double, float, int, long, String) a una
determinada clave (String).

Una hoja de preferencias es la interfaz por defecto que Eclipse
proporciona para que el desarrollador establezca los mecanismos
de modificacion de los valores del elemento IPreferenceStore, y que
el usuario pueda establecer sus preferencias

Como para los principales tipos de plug-ins Eclipse proporciona un
asistente para crear una hoja de preferencias.

En este caso, vamos a crear una hoja de preferencias que nos
permita configurar la consola creada anteriormente.

De esta manera, el usuario podra determinar qué tipos de mensajes
desea que se muestren por la consola (la consola muestra mensajes
normales, de debug y de error).

Eclipse en el soporte al desarrollo de software. =¥ r
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Creacion de una hoja de
preferencias

- En este caso, puesto que las preferencias son de la propia consola,
definiremos las clases para la hoja de preferencias dentro del
mismo plug-in de la consola.

& New Extension

- Parainvocar un asistente para anadir [exesen ron seection

o
Create a new extension from the Preference Page template. 'J

funcionalidad a un plug-in existente,
deberemos seleccionar el botdn

Extension Templates <z= "Hello, World™ action set ~

«Add...» en |la pestana «Extensions» <2 ek, W o cnvton

4= Editor
izard

en el editor del archivo de it

4= Icon Decorator

manifiesto de un plug-in. v

= New File Wizard

<]+ "es.example.console ©% 4 Pre ce Page
4= Project Builder and Nature

* Extensions % Prope tyP qe

z=Release Engineering Perspective
All Extensions a +=5a mpl
1% B ¥ 2nlach Handla A
Define extensions for this plug-in in the following This template t a page that is h'b ted to ﬂ1 Preferences. It demaonstrates how to create
section. comman pre fe e fiel Id dh t and restore values betwee n invocations. To see ihe result,
select Wi dowih f frmth & menu b

type filter text

Overview |Dependendies |Runtime | Extensions | Extension Points | Build | MANIFEST.MF | build. properties | plugin.xml

Eclipse en el soporte al desarrollo de software.
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Creacion de una hoja de
preferencias

Para la creacion de una hoja de preferencias, basta con
indicar el nombre de la clase para la nueva hoja de
preferencias, el nombre del paguete donde se colocar3,
y el nombre de la hoja de preferencias.

& Preference Page

{# Package Explorer 3

Sample Preference Page

Java Package Mame: | es.example.console.preferences

Page Class Name:

Page Mame:

The provided options allow you to control the preference page that will be created. _:_,J
ConsolePreferencePage
Example Console
Einish ] [ Cancel

28
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& Plug-ns

4 0

E=3
= '[D‘J- es.example. console
= src
=} es.example.console
= m ExampleConsolelUIPlugin. java
=} es.example.console.internal
+- |J] ExampleConscle.java
SRE2] cs. example. console. preferences
+ m ConsolePreferencePage.java
E m PreferenceConstants.java
= m Preferencelnitializer.java
+-E, JRE System Library [jre 1.6.0_05]
+- B Plug4n Dependencies
== META-INF
=] MANIFEST.MF
|ob build, properties
¢ plugin,xml
+ TE‘J- es,example. editor




Creacion de una hoja de
preferencias

« Por defecto, el asistente crea tres clases:

— ConsolePreferencePage — Es la clase que implementa la hoja de
propiedades. La clase creada por defecto hereda de
FieldEditorPreferencePage, que es un tipo especial de hoja de
propiedades que:

« Proporciona constructores sencillos para crear los controles SWT mas
comunmente usados en hojas de propiedades.

« Proporciona una implementacion para guardar/recuperar los valores
de estos controles al presionar los botones de aplicary aceptar.

— PreferenceConstants— En esta clase se establecen las
constantes (Strings), que determinan las claves empleadas en el
elemento IPreferenceStore.

— Preferencelnitializer — Es la clase que determina los valores por
defecto de IPreferenceStore. Estos se establecen la primera vez
gue se ejecuta el plug-in, o cuando el usuario pulsa el botén
«Restore Defaults».

Eclipse en el soporte al desarrollo de software. =¥ r
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Creacion de una hoja de
preferencias

. Siejecutamos el plug-in con la implementacién por
defecto, tendremos la siguiente hoja de ejemplo:

& Preferences

type filter text Example Console P

General
Ant
Ecore Diagram Directory preference:
EMFT JET Transformations
Example Consaole

+- Help

Icon Style O Choice 1
InstalljUpdate () Choice 2
Java

Model Validation

Plug-n Development
Run/Debug

Team

UML Activity Diagram

UML Class Diagram

UML Component Diagram

UML Composite Structures Diag
UML Deployment Diagram

UML Profile Definition Diagram
UML Statemachine Diagram
UML Use Case Diagram

A demonstration of a preference page implementation

<
=
=
* An example of a boolean preference

An example of a multiple-choice preference

A text preference: Default value

-E-B-E-B-E-E-E-E-E-E-E-EE

[Resbore Qefaulis] [ Apply ]

@ [ oK H Cancel l
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Creacion de una hoja de
preferencias

- Para personalizar los controles que queremos emplear
en nuestra hoja de ejemplo, en primer lugar deberemos
determinar cuales seran las preferencias que vamos a
guardar, y actualizar la clase PreferenceConstants con los
valores apropiados.

|J| ConsolePreferencePage.java |1] PreferenceConstants.java &2 = B8
package es.example.conscle.preferences

defin fo £
class PreferenceC tant
publ tatic final 5t . LE STDOUT "enableStdout”;
publ tatic final 5tr : LE STDERR "enableStderr";
publ tatic final Strx = LE STDDBG "enakleStddbg":

Eclipse en el soporte al desarrollo de software. =¥ Pl
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Creacion de una hoja de
preferencias

« Después, deberemos modificar el método
ConsolePreferencePage.createFieldEditors(), creando los controles

adecuados dependiendo del tipo de valor que deseemos guardar, y
asociandolo a una clave definida entre las constantes:

|J] ConsolePreferencePage java 3 |J] PreferenceConstants. java = B8
ES
Creates the field editors. Field editors are abstractions of
* the common GUI blocks needed to manipulate warious types
* of preferences. Each field editor knows how to save and
* restore itself.
public wvoid createFieldEditors() {
addField(
new BooleanFieldEditor|
PreferenceConstants. P ENABLE STDOUT,
"Enable std&out",
getFieldEditorParent())):
addField(
new BooleanFieldEditor|
PreferenceConstants. P ENABLE STDERR,
"Enakle stdierr",
getFieldEditorParent ())):
addField(
new BooleanFieldEditor|
PreferenceConstants. P ENABLE STDDBG,
"Enakle stdadbg",
getFieldEditorParent ()} )
}
w
< >
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Creacion de una hoja de
preferencias

También, se debe ajustar la clase Preferencelnitializer para que
establezca los valores iniciales de forma correcta.

|J] ConsolePreferencePage.java |J] PreferenceConstants.java |J] Preferencelnitializer java &5 =08
. _ . ~ i a s
* @see org.eclipse.core.runtime.preferences.BbstractPreferencelnitializerfinitializeDefaultl
public void initializeDefaultPreferences|()
IPreferenceStore store = ExampleConsolelUIPlugin.gstDefazult() ..getPreferenceStore();
store.setDefaulc (PreferenceConstants. P ENAELE STDDEG, false)
store.setlefault (FreferenceConstants. P ENABELE STDERR, true)
ztore.setlefault (FreferenceConstants. P ENABLE STDOUT, true)
}
}
w
¥
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Creacion de una hoja de
preferencias

« Por ultimo, se deben modificar los métodos que escriben en la
consola para que consulten si se debe escribir o no segun las
preferencias.

[J] ConsolePreferencePage.java [J] PreferenceConstants.java [J] Preferencelnitizlizer.java [J] ExampleConsolelUIPlugin.java &3

public woid printError (String message)
if (getPreferenceStore().getBoolean (PreferenceConzstants.FP ENABLE STDERR))
console.getStderr () .println (message) ;
}

public woid printMes=sage (String message)
if (getPreferenceStore().getBoolean (PreferenceConstants.FP ENABLE STDOUT))
console.getitdout () .println (message) ;
}

public woid printDebugMessage (String message)
if (getPreferenceStore () .getBoolean (PreferenceConstants.FP ENABLE STDDEG) )
console.getStddebg () .println (message)
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Creacion de una hoja de
preferencias

- Podemos probar la funcionalidad de las preferencias de la consola,
si por ejemplo modificamos la clase del editor para que nos avise
cuando el editor se abre, se cierra, y cuando un archivo es salvado:

& Preferences

_m ExampleEditor.java &3 m ExampleEditorUIPlugi @ ConfigurationElement 4]+ es.example.editor 10 =0
~ type filter text Example Console -
2 public class ExampleEditor extends TextEditor { P @
* ietneral e’ Example console preferences
. = 1T - ; +- An
public ExampleEditor() { ) []Enable stdout
super () ; +]- Ecore Diagram
setSourceViewerConfiguration (new ExampleSourceViewerConfig()): - EMFT JET Transformations Enable stderr
ExampleConsoleUIPlugin. getDefault() .printMessage | Example Console Enable stddbg
"The editor has been opened”); * ;—'Elpstyl
con Style
b +- Install Update
o 4 +- Java
SeEEsssEE +- Model Validation
public wvoid doSave (IProgressMonitor progressMonitor) { +- Plug-in Development
super.doSave (progressMonitor) ; #- Run/Debug
ExampleConsoleUIPlugin. getDefault() .printDebugMessage | +-Team
"The file " + getEditorInput().getName()+ " has been saved"): - UML Activity Diagram
} +- UML Class Diagram
+- UML Compenent Diagram
BOverride +- UML Compasite Structures [
public void dispose() { +- UML Deployment Diagram w
super.dispose(); ar e e > [RESWFEQEfBU“EH Apply ]
ExampleConsoleUIPlugin. getDefault() .printMessage |
Th 3 *r N 3 - . =
"The editor has been disposed”); [Zli Problems | @ Javadoc | [&, Dedaration | Bl Console 2 8 [ ok ][ cancel |
}
Example console > BE | et -
(&1 L]

The editor has been opened

The file ejemplo.text has been saved
The file ejemplo.text has been saved
The editor has been disposed
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Creacion de una hoja de
preferencias

37

En el ejemplo visto anteriormente, una hoja de preferencias
extiende a la clase FieldEditorPreferencePage porque esta
proporciona constructores para crear los controles mas comunes
(casillas de texto, botones de radio, checkboxes, selectores de
directorio, etc.). ;Pero qué ocurre si necesitamos crear una hoja con
controles avanzados (tablas, layouts en columnas, etc.)

En ese caso, la clase de nuestra hoja de preferencias debe
implementar la interfaz IWorkbenchPreferencePage. Para
simplificar la implementacion, nuestra clase puede heredar
directamente de la clase PreferencePage (o sobreescribir los
métodos necesarios de FieldEditorPreferencePage y heredar de ésta).

Si se hereda de PreferencePage perderemos toda esa funcionalidad
que anade FieldEditorPreferencePage.
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Creacion de una hoja de
preferencias

- Cuando se crea una hoja de propiedades que extiende PreferencePages, la
clase hija:
— Debe implementar el método abstracto createControl().
— Serecomienda implementar el método doComputeSize().

— Puede (y deberia para que la pagina funcione correctamente, ya que en estos métodos es
donde se carga/resetea/salva el estado de las preferencias de/hacia los controles)
sobreescribir los métodos performQOk(), performApply(), performDefaults(), performCancel(), y
performHelp().

— Las subclases también pueden emplear el método noDefaultAndApplyButton() permite
eliminar los botones «Default» y «Apply».

- En caso de que la modificacidén de un valor deba reflejarse inmediatamente
en el estado de otro control (puede ser la propia hoja de preferencia, u otro
control completamente diferente, como una vista, o un editor) se puede
implementar un listener de la siguiente manera:

- El'segundo control debe tener una clase que implemente la interfaz
IPropertyChangelistenery el método propertyChange(...). Este sera el método que serd
invocado al detectar un cambio en las preferencias.

— El segundo control debe registrar el listener en el IPreferenceStore correspondiente:
PluginClass.getDefault().getPreferenceStore.addPropertyChangelistener(miListener).
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Ayuda en Eclipse

- Eclipse proporciona también un sistema centralizado y extensible de ayuda
por medio de puntos de extension.

- Cada plug-in puede contribuir al centro de ayuda de Eclipse con su propio
contenido.

- El centro de ayuda se ejecuta en eclipse dentro del navegador web del
sistema, realizando las peticiones sobre un servidor del propio Eclipse (un
servidor Apache Tomcat incrustado en Eclipse).

& Help - Eclipse SDK 9((=1E3

Search: Search scope: All topics
G = g el @ O

[2)° PR -

Using the Eclipse help system

Contents ¢ - = R

4] @ ‘Workbench User Guide

4 @ Java Development User Guide

W@ Platform Plug-in Developer Guide

4] @ JDT Plug-in Developer Guide

W@ Plug-in Development Environment Guide

H @ EMF Developer Guide

4 @ SDO0 Developer Guide

+ @ EMF Model Query Developer Guide

+ o EMF Model Transaction Developer Guide
+ @ EMF Validation Framework Developer Guide
4] @ EODM Table of Contents

+ @ 'GEF and Draw2d Plug-in Developer Guide
4 @ EMFT JET Developer Guide

4] @ OCL Developer Guide

4 @ UML2 Developer Guide

£] @ XSD Developer Guide

Browse topics in the Contents frame ([ﬂ]} an the left. Click on a topic to
have it displayed. Use the Back and Forward buttons to navigate within

the history of viewed topics.

Searching

To quickly locate topics on a particular subject in the documentation,
enter a query in the Search field. Use the Search frame (') to display

the Search view. You can narrow the scope of your search by selecting
only the sections you are interested in.

Synchronizing

After you run a search and find a topic you were looking for, click either
the Refresh / Show Current Topic button (") or Show in Table of

v
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41

Crear un nuevo plug-in de ayuda para Eclipse es
extremadamente sencillo gracias a los habituales asistentes de
creacion de nuevo plug-in, aunque el proceso de preparacion
puede resultar tedioso.

| os documentos de avuda so

=\JJ VAWV

siendo un sistema simple y facilmente entendible.

¢
¢
¢

Ademas, al tratarse de HTML estandar, se puede emplear
cualquier otro editor externo a gusto del desarrollador.

Con referencia a este tipo de plug-ins se recomienda que estén
aislados del resto de plug-ins que conformen nuestra
herramienta, no incluyendo mas que la funcionalidad necesaria.

Para la creacidon de un nuevo proyecto de ayuda, se procede de
la forma habitual (New — Project; Plug-in Project).
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Ayuda en Eclipse

& New plug-in project sample help content

& New Plug-in Project Sample Help Table of Contents =|:]):

Plug-in Content Create a standalone or integrated table of contents,

Enter the data required to generate the plug-n.

Plug-in Properties Label for table of contents: | Sample Table of Contents |

Plug-in ID: | es.example.help

Plug-in Version: | 1.0.0

Plug-in Provider: |

|
|
Plug-in Name: | Example Help Plug-in |
|
|

Generate a 'Getting Started' category

Classpath: [
Plug-in Options Generate a 'Concepts’ category
Generate an activator, a Java dass that controls the plug-n's life cyde Py - T
— New Plug-in Project
Activator: | es.example.help.ExampleHelpFlugin E 1 Generate a IESkS' categor\,r
This plug-n will make contributions to the UT Templates

i '
select one of the available templates to generate a fully-functy Generate a EE]CEFEI'IEE category
Rich Client Application

Would you like to create a rich dient application? Oes Generate a 'Samples’ category
[#] Create a plug-in using one of the templates

Available Templates:

';)QCustom plug-in wizard I This wizard cf
e e 7 — ] Figure definitions converter stancalone of
@ [ ogedk J[ nea> | [ _Emsh (] ko, World Extensions|
‘J%He\ln,\“n’orld Command ® org.edips

4155Plug <in with a multi-page editor
’-.lsfPlug-in with a popup menu
‘J%Plug -in with a property page
APlug-in with a view

@iPlug-n with an editor
#¥Plug-in with an incremental project builder
L Plug-in with sample help content

Finish l l Cancel

< Back ][ Mext = H Finish H Cancel
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Ayuda en Eclipse

. tE Package Explo ﬂi Plug-ns =8
Por defecto, al crear un plug-in de ayuda de =
ejemplo, se crean los siguientes elementos: D e

=12 es.example.help

« Archivos de manifiesto (plugin.xml, QR

MANIFEST.MF) 4 B R sy e 05

4B, Plug-in Dependencies

- Carpeta «src/», con la clase activadora por T e e
defecto. ® bomcrint
& subtopic2.himl
- Carpeta «html/», donde se albergan los 4 & e
documentos HTML de cada una de las paginas =
de nuestro plug-in de ayuda. ‘ ‘C”bj;m
« Archivos «toc*.xml», archivos XML con la tabla *E"l'

. 3 = tocconcepts.xml
d e CO nte n I d O d eI plug_ln . |=| tocgettingstarted.xml
= tocreference.xml
=l tocsamples. xml
= toctasks.xml
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Ayuda en Eclipse

4]+ es.example.help &5

« Como se observa en el
archivo de manifiesto, de los | =& S

I<plugin>

archivos «toc*.xmb», el fichero | © .......

point="org.eclipse.help.toc™>

«toc.xml» es el denominado
«primario».

<Coc

file="toc.xml"
primary="true">

file="tocconcepts.xml">

. Esteeselquese mostrarden | = L=
primer nivel de laventanade | = ==

file="tocgettingstarted.xml">

<toc
. 18 file="tocreference.xml">
ayuda de Eclipse. o oo
20 <toc
21 file="toc=zamples.xml">
«/tocs

<Coc
file="toctasks.xml">
</tocx

</extension>

- | sample Table of Contents o
E 26</plugins
+ [ Concepts 2=
* [ Tasks
+ [0 peference
+ [ Samples

Overview | Dependendes |Runtime |Extensions | Extension Points | Build | MANIFEST.MF | plugin.xml | **;
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Ayuda en Eclipse

45

La etiqueta <toc> representa el elemento raiz de una tabla de
contenido.

El atributo topic es un enlace a un archivo HTML que describe
el contenido del elemento TOC.

=] toc.xml &3 =8
H [ A1 [ 1<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
EI atrlbUtO Iabel eS un 2<?HLS TYPE="grg.eclipse.help.toc"?>
tIItUIO breve pa ra eI :'_<t|:|c label="5ample Table of Contents" topic="html/toc.html">

<topic label="Getting Started">

& <anchor id="gettingstarted"/:>
elemento TOC, que sea 1 <smme
8 <topic label="Concepts">

. 9 <anchor id="concepts"/>
legible para los humanos. | - &%
11 <toplic lakel="Tasks">
12 <anchor id="tasks"/>
</topic>
<topic label="Reference"»
<anchor id="reference"/>

3 16 </topic>
= &) Sample Table of Contents 17 <topic label="3amples">
+ L1 Gettng Started 18 <anchor id="samples"/>
o 13 </topic>
[ Concepts 20</tac>
* [ Tasks 21
+ [1 reference
+ [0 samples
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Ayuda en Eclipse

- La etiqueta <topic> marca un determinado elemento del toc.
- Aligual que el elemento <toc>, dispone de una etiqueta.

- Elelemento <anchor> define un identificador que sera enlazado
desde otro elemento <toc> definido en un archivo separado. Esto
permite jerarquizary anidar distintas tablas de contenido en
diferentes ficheros.

L] toc.xml 23 =0
1<?xml version="1.0" encoding="UIF-8"?2>
Z2<?NLS TYPE="org.eclipse.help.toc"?>

4<toc label="Sample Table of Contents" topic="html/toc.html">
<topic label="Getting Started">
<anchor id="gettingstarted"/>
</ copic>

<topic label="Concepts">
e - "
2] %) sample Table of Contents \or ld=rconceprst/ : : : =
P - |=| toc.xml |=| tocconcey pts.xml 41+ es.example.help @ org.edipse.help.toc |=| tocgettingstarted.xml 2 8
= [ Getting Started _ — — —
i |-22€ 1<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
= & Main Topic 2<?NL3 TYPE="org.eclipse.help.toc"?>
5 sub Topic :
— ___i 4<toc label="Getting Started" '_"_r.k_t0="toc.x.l'L#c_’ettir.c_’sta:ted”)
Mai TGDICE 5 <topic label="Main Topic"™ href="html/gettingstarted/maintopic.html™>
Ll Sib Topic 2 6 <topic label="Sub Topic" href="html/gettingstarted/subtopic.html™ />
- ___] n </topic>
s Co Cepts <topic label="Main Topic 2">
+ [ Tasks g <topic label="Sub Topic 2" href="html/gettingstarted/subtopicZ.html" />
¥ [ Reference 10 </topic>
i 11</toc
H [ samples -

Eclipse en el soporte al desarrollo de software. oY D)
46 Universidad Politécnica de Valencia. Abel Gomez [agomez@dsic.upv.es] ;



Ayuda en Eclipse

- Como ejemplo, el archivo «tocgettingstarted.xml» es enlazado
por la tabla de contenido «toc.xml».

« Este archivo define una estructura similar al archivo anterior.

- Aresaltar encontramos los atributos href, que enlazan un
determinado topic con un archivo HTML existente, y el
atributo link_to, que enlaza con el anchor definido en la tabla
de contenido de primer nivel. De esta manera se establece
gue esta tabla se anida dentro de la de primer nivel, tal y
como se observa en el menu de ayuda.

S) Z| sample Table of Contents

= toc.xml |=| tocconcey pts.xml 4]+ es.example.help @ org.edipse.help.toc |=| tocgettingstarted.xml 22 =0
Getting Started - - - -
1<?xml wversion="1.0" encoding="UTF-8"7>

=
L5 Main Tepic 2<?NL5 TYPE="org.eclipse.help.tog"?>

Ll Sub Topic
— ___] 4<toc label="Getting Started" '_"_r.k_t,0="t,0c:.xrr.'.#c_ret,t,itc_:’st,a:t,ed”)
Main Topic 2 <topic label="Main Topic" href="html/gettingstarted/maintopic.html">
Ll Sub TCIDIC 2 <topic label="53ub Topic" href="html/gettingstarted/subtopic.html"™ />
</topic>
= g
. Co cepts <topic lakbel="Main Topic 2">
= —-—] Tasks ] <topic label="35ub Topic 2" href="html/gettingstarted/subtopic2Z.html™ />
# L Reference 10~ </opics

1l</toc>

# [ samples
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Ejecucion de un Infocenter

El sistema de ayuda de Eclipse puede accederse desde una intranet
o incluso Internet.

- Paraello, puede configurarse Eclipse unicamente como servidor
web, sin que sea necesario lanzar el entorno por completo.

« Este servidor web se denomina Infocenter en la documentacion de
eclipse.

- Ensuinvocacién, permite especificar numerosos argumentos,
como el puerto donde se desean escuchar las peticiones. La lista
completa de opciones se encuentra en la documentacion de
eclipse
uide/ua_help_setup.htm).
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Ejecucion de un Infocenter

50

La creacion de un Infocenter es sencilla:

— Se ha de descargar la plataforma basica de eclipse (Eclipse Platform Runtime
Binary).
— Se debe descomprimir la plataforma basica de eclipse. Esto proporcionara

todos los binarios minimos necesarios, incluido el sistema de ayuda. (El
conjunto minimo de plug-ins requeridos es: org.apache.lucene,

org.eclipse.core.runtime, org.eclipse.help, org.eclipse.help.appserver,
org.eclipse.help.base, org.eclipse.help.webapp, org.eclipse.osgi, org.eclipse.tomcat,

org.eclipse.update.configurator)
— Se deben de incluir los plug-ins propios de ayuda en la carpeta de plug-ins.

El Infocenter se ejecuta mediante el comando

java -classpath d:\myApp\eclipse\plugins\org.eclipse.help.base_[version].jar
org.eclipse.help.standalone.Infocenter -command start -eclipsehome d:\myApp\eclipse
-port 8081

Para detener el Infocenter se ejecutara:

java -classpath d:\myApp\eclipse\plugins\org.eclipse.help.base_[version].jar
org.eclipse.help.standalone.Infocenter -command shutdown -eclipsehome
d:\myApp\eclipse
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Puntos de extension

52

Como se ha visto anteriormente, un punto de
extension es una forma de comunicacion entre dos
plug-ins.

Fundamentalmente, permite que un plugin A, haga
publica una interfaz a la que se conectara cualquier
otro plug-in (B).

A diferencia de la mera dependencia entre plug-ins,
donde el plug-in B hace uso del cédigo de A, sin que
este Ultimo tenga control sobre éste, los puntos de
extension permiten al plug-in A conocera B,y
ejecutar cédigo de este (puesto que A determina la
interfaz que éste debe implementar).

A continuacién veremos dos ejemplos de puntos de
extension.
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En primer lugar, vamos a
crear un sencillo plug-in de | #eserasee i % oo 0
ejemplo empleando el 2 e e o

N .
+-5=> es.example. editor

asistente de creacion de un o et e extonson

= IESI'E

proyecto «Hola mundo!». S Y———

= EB es, example.extension. actions

Este tipo de plug-ins e

o window

simplemente contribuyen un

& dispose()

botdn en la barra de iconos o I QWorkbendriindon)

@. run(IAction)

de eclipse, que al ser s s ey
pulsado, ejecuta un método | ;= penewe

= META-INF

run(). Esto nos permitira T B wresra

invocar la funcionalidad del B
plug-in de forma sencilla. o
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Puntos de extension

- Para anadir un punto de
extension, empleamos el botén
«Add...» de |la pestana
«Extension Points» en el editor
de archivos de manifiesto.

& New Extension Point |Z|@@

Extension Point Properties

Fa
Specify properties of the new extension point. —
4]+ es.example.extension i3 =0
<4 Extension Points 2 Extension Point ID: es,example, extension
R CETI=NATE S Extension Point Mame: | Example Extension Point

Edit extension points defined by this
plug-in in the following section,
Extension Point Schema: | schema/fes.example.extension. exsd

Edit extension point schema when done

2] Finish ] [ Cancel

Overview | Extension Points | Build | MANIFEST.MF | plugin.xml | build. properties | >3
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Puntos de extension

. . =
4t es.example. extension <] es.example.extension. exsd ©7 |

Example Extension Point Preview Reference Document (%)

General Information Schema Inclusions

This section describes general information about this schema. Specify schemas to be induded with this schema.
Plug-in ID:
Paoint ID: es,.example.extension

Point Mame: | Example Extension Paint

Documentation

Select the section from the list and enter textin the editor below. This text will be used to compose the reference HTML document for this
extension point. Use HTML tags where needed.

= Description | & Since | & Examples | &5 API Information | &5 Supplied Implementation | & Copyright

[Enter description of this extension point.]

Qverview | Definition | es.example.extension. exsd
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Puntos de extension

- Esquema del punto de extension por defecto:

I es.example.extension =] "es.example.extension.exsd 25 [J] sampleAction.java 4t es.example.dummy

Example Extension Point

Extension Point Elements Element Details

Specify the XML elements and attributes which are allowed in this extension Properties for the “extension” element.
point.
Mame: extension
-
- o_~ S Deprecated: (O frue (%) false
@ point
o
(@) name

DTD approximation:
EMPTY

Description
Add short description of elements and attributes for documentation purposes, Use HTML tags where appropriate.

Overview | Definition | es.example. extension.exsd
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Al esquema por defecto, vamos a anadir
inicialmente un nuevo elemento, Message, que
tendra dos atributos, plugin_id y message.

Cada plug-in que se conecte al extension point,
notificara un identificador y un mensaje que
quiera mandar al mundo.

Nuestro plug-in del punto de extension, sera
capaz de consultar la lista de plug-ins que estan
conectados, y cuando pulsemos el boton de
«Hola mundo!», nos dira todos los mensajes que
hayan indicado los plug-ins conectados.
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Puntos de extension

- En primer lugar, el nuevo esquema del punto de
extension queda como el siguiente:

Extension Point Elements - Element Details
Specify the XML elements and attributes which are allowed in this extension Properties for the Message” element.
point.

Mame: Message

= @& extension Mew Element

=== Sequence
°|Z§;| point
ji‘ : T 'S =
@ name ranslatable: () true (») false
= & [y
QEEJ message DTD approximation:
“@ plugin_id EMPTY

O true () false
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Puntos de extension

« Y por su parte, el método run() de nuestro botdn, de la siguiente manera:

public void run(lAction action) {

StringBuffer buffer = new StringBuffer();

|[ExtensionRegistry reg = Platform.getExtensionRegistry();

|IConfigurationElement[] extensions = reg

.getConfigurationElementsFor("es.example.extension");

for (inti=0;i < extensions.length; i++) {
IConfigurationElement element = extensionsli];
buffer.append(element.getAttribute("plugin_id"));
buffer.append(":\"");
buffer.append(element.getAttribute("message"));
buffer.append("\"\n");

}

MessageDialog.openinformation(
window.getShell(),
"Plug-ins using the extension point",
buffer.toString());
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Puntos de extension

.« En este punto, esta todo listo para que nuestros plug-ins
se conecten al punto de extension.

- Para ello podemos crear un proyecto de plug-in vacio, y
editaremos el archivo de manifiesto:

|| SampleAction.java =]/ es.example.extension 4+ es.example, dummy 52 £ = B8
[% Package Explorer 52 f{]_ Plug-ins = 0O )
- - Extensions @
=
= =
#-[=% es.example.console All Extensions [C=
= '[DJ ez, example. dummy Define extensions for this plug-in in the following
':5 section.
arc
+-B), JRE System Library [rel.6.0_05] type filter text
+-B4), Plug-in Dependencies add
=I-[=> META-IMNF -
=] MAMIFEST.MF
|aré build. properties
L plugin. xmil
B es,example. editor
&1 es,.example. extension
+ ‘[5‘1 ez, example.help
hd > Overview | Dependencies | Runtime | Extensions | Extension Points | Build | MANIFEST.MF | build.properties | ¥
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Puntos de extension

+ Y seleccionaremos el punto

Extension Point Selection

de extension recién creado. | s ewsnson fonvoe soisicn ves. D
Si nuestro plug-in con el

punto de extension de e

ejemplo no esta entre las

dependenCiaS’ deberemos ow only extension points from the required plug-ns

desmarcar el checkbox.

(Select an Extension Point to see its description)

Available templates:
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Puntos de extension

- Unavezse haincluido el punto de extension, aparecen en el
editor los dos campos que hemos indicado que se pueden

establecer.
- Basta rellenar su contenido, y podemos lanzar el conjunto de
plug-ins a ejecucion.
4] SampleAction.java =/ es.example.extension 41+ es.example.dummy 23 y
= Extensions

All Extensions laz — Extension Element Details

Set the properties of "Message”. Required

Define extensions for this plug-in in the following section,
fields are denoted by ™",

type filter text
L message® | Hola mundo!

=l %= es.example.extension = plugin_id*: | es.example.dummy
|X] (Message)

Overview | Dependences | Runtime | Extensions | Extension Points | Build | MANIFEST.MF | build.properties | plugin.xml
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Puntos de extension

- Unavezse haincluido el punto de extension, aparecen en el
editor los dos campos que hemos indicado que se pueden

establecer.
- Basta rellenar su contenido, y podemos lanzar el conjunto de
plug-ins a ejecucion.
= BEE

‘E%'@'Cﬁ' gtﬂ(@" = & E:fgyJava
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Puntos de extension

« Hemos visto un ejemplo de como el plug-in que ofrece el
punto de extensién es capaz de consultar los atributos
rellenados por aquellos plug-ins que importan el punto de

extension.

- Pero, ;jcomo hacer para ejecutar cédigo de un plug-in que

importa el punto de extensién?

- Tomemos el siguiente caso, y supongamos que nuestro plug-
in de «<Hola mundo!» quiere que cada plug-in salude por si
mismo cuando pulsemos el botdn, en lugar de solicitar el

mensaje a cada plug-in que emplea el punto de extension...
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Puntos de extension

65

En primer lugar, hemos de definir la interfaz que debe
implementar cada plug-in para que se pueda conectar al

punto de extension.

Llamaremos a esta interfaz ISaludador:

package es.example.extension;

public interface ISaludador {
public void saludar();
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Puntos de extension

« Igualmente, deberemos modificar la definicion del punto de extension,
indicando que necesitaremos un nuevo atributo de tipo Java, y que
implementara la interfaz ISaludador. Debemos asegurarnos de que nuestro
exporta el paquete donde se define la interfaz ISaludador.

4l es.example. extension 4] SampleAction.java =| es.example.extension.exsd 2 wlF es.example.dummy |J] Isaludador.java =0

Example Extension Point Preview Reference Document (7)

Extension Point Elements - Attribute Details
Specify the ¥ML elements and attributes which are allowed in this extension Properties for the “saludador” attribute,
point.

MName: saludadaor

1 extension 13 ateq F . fi
- ew Element - et 7~
- Leprecated: () true A -.\-' alse

=e-s SEquence
mﬁl Message Use: required
°@ point
_T:Q;- name Type: java
= .;.L.FJ Message
‘;'.;g. message
“@ plugin_id

Extends:

Browse...

Implements: | es.example.extension.ISaludador
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Puntos de extension

« Y debemos modificar nuestro método run(), para que consulte el nuevo
atributo «saludador», que sera un nombre de clase, y cree una instancia de

ésta.
public void run(IAction action) {

StringBuffer buffer = new StringBuffer();

IExtensionRegistry reg = Platform.getExtensionRegistry();

IConfigurationElement[] extensions = reg

.getConfigurationElementsFor("es.example.extension");

for (int i = @; i < extensions.length; i++) {
IConfigurationElement element = extensions[i];
ISaludador saludador = null;
try {

saludador = (ISaludador)
element.createExecutableExtension("saludador");

} catch (CoreException e) { e.printStackTrace(); }
saludador.saludar();
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Puntos de extension

« Por ultimo, modificamos nuestro plug-in dummy:

— Creamos la nueva clase CustomSaludador, que implementa la interfaz
ISaludador.

& Plug-in Development - es.example.dummy/src/es/example/dummy/CustomSaludador.java - Eclipse SDK
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run  Window Help

- HE -0 - Q-  BHCG- ™5 [ S H-F-CE- =i =
[% Package Explor 52 fh:Plug-ins = O || [J] customsaludader.java 3 m SampleAction.java @:es.example.dummy P3 =0l
=
= <}==‘:> = 1 package es.example.dummy: e
.L_,-_./J‘ es.example..console 2= import org.eclipse.jface.dialogs.HMeszagelialog; o=

= '[BJ es.example, dummy import org.eclipse.swt.widgets.Display:

= arc
= es.example.dummy
CustomSaludador. java
B JRE System Library [frel.6.0_05]
=8\ Plug-in Dependencies
== META-INF
D MANIFEST . MF 10 poblic CustomSaludador ()
@ build.properties - H
-@: plugin. xml
L;J es,example, editor
f_pd es.example. extension
'[&J es,example. help

import es.example.extension.ISaludador;

oL

2 pmblic class CustomSaludador implements ISaludador

@Cverride
poblic void saludar()
MezsageDialog.openlnformation|
Display.getlurrent() .getActiveShell (),
"ez,example , dummny™,
"Hola desde el plug-in dummy!"™);

%]
[

22

< ?

o* Writable SmartInsert | 18:4¢ & |: 5 @ &8
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Puntos de extension

- Por ultimo, modificamos nuestro plug-in dummy:
— Actualizamos el archivo de manifiesto, para indicar la clase que implementa la

interfaz ISaludador.
Y| customsaludador.java 11| sampleAction.java L1+ es.example, dummy 2 '|l0_|:3 DefaultClassLoader.c o3 =4
= Extensions @
All Extensions laz — Extension Element Details
Define extensions for this plug-in in the following section. Set the properties of "Message”. Required fields are denoted by ™",

type filter text message *: Hola mundo!

plugin_id*: es,example. dummy
=l = es.example.extension
LiR (Message) saludador®: | es.example. dummy, CustomSaludadaor

COwerview Dependencies |Runtime |Extensions | Extension Points | Build | MANIFEST.MF | plugin.xml | build. properties
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Puntos de extension

- En este punto, ya podemos ejecutar nuestros plug-ins en una nueva
instancia de eclipse:

B0  BHEE- S X ﬁ|3¥Java|

(i 7 -2
[# Packag Hies =08 =8 EE ! =H
=] = an outline is not available.
/ = Temp

& es.example.dummy

i ) Hola desde el plug-in dummy!

[3_‘ Problems | @ Javadoc @ Dedaration | Bl Consale 52 | - =0
Mo consoles to display at this time.
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perspectiva
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Creacion de una perspectiva

- Eclipse proporciona un asistente de ejemplo para crear una nueva
perspectiva.

. Este se lanza desde la localizacién habitual, en el asistente de
creacion de un nuevo plug-in.

& New plug-in project with custom templates

Template Selection il =
y ] .J_

Choose templates that will contribute content to this plug-in fram the list. Click on a template entry to read its
description.

& New plug-in project with custom templates

Perspective Options =( I \_

Available Templates: Choose the options for the release engineering perspective.

Mame Extension Paint Select All

] Project Builder and Nature org eclfpse c.nre resources, bui Deselect Al Java Package: atra.perspectives
org.edipse.ui.decorators

[] #=1Icon Decorator

[] o=xML Editar org.edipse. ui.editors Perspective Class Mame: | RelEngPerspective
[ «="Hello world" command contri... aorg.edipse. ui.commands

[] ©="Hello world" Action Set org.edipse.ui.actionsets

[] #=Help Table of Contents org.edipse.help.toc

[] «=File Import Wizard org.edipse. ui.importWizards

[] #=Multi-page Editor org.edipse, ui.editors [¥] add Related Perspective Shortcuts
[ #=New File Wizard org.edipse, ui.newWizards
[ «=Popup Menu

[] <=Preference Page

|:| L=Property Page

[ s#=5plash Handler

[] #=Universal Welcome Contribut. ..
[ «=view

1 out of 16 selected.

Perspective Mame: Release Engineering

[¥] Add Show View Shortouts

org.edipse.ui.popupMenus
org.edipse.ui.preferenceFages
org.edipse.ui.propertyPages
org.edipse,ui.splashHandlers
org.edipse.ui.intro. configExten. ..
org.edipse.ui.views

Add New Wizard Shortruts

[#] add Menu and Toolbar Contributions (Action Sets)

LLLALlALlALlAllLlL)

This template creates a release engineering themed perspective, While most users will not be doing any
release engineering, the theme allows for a very logical layout of the perspective elements and
demonstrates how to access the various team and CVS components from within a perspective.

@ [ < Back ][ Next > H Finish H Cancel ]
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Creacion de una perspectiva

f% Package Explarer 53

73

TR A T R

El asistente crea un proyecto tipico.

La configuracién de la perspectiva se encuentra toda en una Unica
clase, en este caso, RelEngPerspective.

% PlugHns =0
s

=R

IéJ- es,example.console
IéJ- es,example.dummy
724 es.example. editor
':'j'J es,example.extension
EJ- es.example.help
B es.example. perspective
=1 gre
=} es.example.perspective
+-[J| ExamplePerspectiveFlugin.java
=} es.example.perspective.perspectives
+ |.|_| RelEngPerspective.java
=i JRE System Library [jre1.6.0_05]
B\ Plug-in Dependencies
= icons
=l -[= META-INF
= MAMIFEST.MF
|ath build,properties
& plugin.xml

¥

y

y

1J] sampleAction.java <[+ es.example.perspecti 4

= Extensions

All Extensions az —
Define extensions for this plug-in in the following section.

type filter text

=l €= org.edipse.ui.perspectives Add...
Helease Engineering (perspective)

[J] relEngPerspective.ja

»5 = H

Extension Element Details

Set the properties of "perspective”. Required fields are
denoted by ™",

id*: es,example. perspective. perspectives.RelEngPers
name®: | Release Engineering
|
o=l |=rspectives. RelEngPerspective| Browse...
1
icon: icons releng_gears. gif
fixed: b

Overview | Dependencies | Runtime | Extensions | Extension Points | Build | MAMIFEST.MF | plugin.xml | build.properties
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Creacion de una perspectiva

« Todo elemento del workbench tiene un identificador (id) asociado.

- Esteide es el que se emplea para poder determinar cuales seran los
elementos visibles por defecto en la perspectiva.

- La clase RelEngPerspective define los siguientes métodos, cada uno
de ellos mostrando un grupo distinto de elementos del workbench:

— createlnitialLayout(IPageLayout) — Este método invoca a todos los demas.
Inicializa la perspectiva.

— addViews() — Define las vistas activas del workbench, asi como su posicién en
él.

— addActionSets() — Anade los grupos de iconos que estaran disponibles en la
barra de herramientas.

— addPerspectiveShortcuts() — Determina para qué perspectivas se monstraran
los iconos en la zona de atajos.

— addNewWizardShortcuts() — Indica qué Asistentes se mostraran en el menu
contextual de crear un nuevo elemento.

— addViewShortcuts() — Determina cuales seran los atajos para activar una vista
que se mostraran.

Eclipse en el soporte al desarrollo de software. =¥ r
74 Universidad Politécnica de Valencia. Abel Gomez [agomez@dsic.upv.es] y’



Ejercicio de evaluacion
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Ejercicio de evaluacion

- Modificar el plug-in de consola para que ofrezca un punto de
extension que solicitara dos parametros:

— plugin_id — el id del plugin que importe el punto de extension.
— enabled — si la consola se encuentra activa por defecto para ese
plug-in.

- Modificar la hoja de propiedades de la consola para que
consulte todos los plug-ins que importan el punto de
extension.

— Debe definir un control que permita, para cada uno de los plug-ins,
definir si la consola esta activa o no.

- Modificar los métodos printError, printMessage, y
printDebugMessage para que reciban dos argumentos: el
identificador del plug-in que lo invoca, y el mensaje a
mostrar.

— El plug-in de consola s6lo mostrara el mensaje si el plug-in ha
definido la consola como activa en las preferencias.
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